REGULAMIN EDUKACYJNEJ GRY ,, Z widokiem na wolnos¢ .....”

16 WRZESNIA 2022 r.

GRA MIEJSKA W APLIKACJI ACTIONTRACK

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

10.

11.

Organizatorami gry sg Centrum Kultury im. Marii Plonowskiej w Bolestawiu oraz Oddziat
Instytutu Pamieci Narodowej — Komisja Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu
w Krakowie, zwani dalej Organizatorami.

Wspotorganizatorami sg IV Liceum Ogdlnoksztatcace im. K. K. Baczynskiego w Olkuszu oraz
Klub Historyczny im. AK w Olkuszu. Gra jest realizowana w ramach projektu Humine przez
mtodziez IV LO w Olkuszu.

Rozgrywka zostanie przeprowadzona w dniu 16 wrzesnia 2022 r. o godz. 9.00 w Staropolskim
Dworku w Krzykawce.

Gra skierowana jest do uczniow szkot podstawowych i ponadpodstawowych z powiatu
olkuskiego.

Gracze mogg bra¢ udziat w grze w zespotach liczacych do 10 oséb. Udzial zespotow w grze
zglasza nauczyciel/opiekun.

Gracze graja w Zespotach. Warunkiem udzialu w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego
10 oséb, z ktorych kazda musi mie¢ skonczone 10 lat. Kazda z osob uczestniczacych
w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym udzial w Grze. Organizatorzy
nie zapewniajg dla 0so6b uczestniczacych w Grze opieki medycznej. Organizator dostosuje
zadania w Grze do wieku uczestnika. Osoby niepetnoletnie powinny uczestniczy¢ w Grze wraz
z osobg peholetnig (zglaszajacy nauczyciel/opiekun) uprawniong do sprawowania opieki.
Organizatorzy nie zapewniaja opieki o0s6b pelnoletnich dla o0séb niepetnoletnich
uczestniczacych w Grze.

Podczas Gry kazdy Zespdt musi posiadaé telefon komorkowy, za posrednictwem ktorego
moze otrzymywac¢ informacje od Organizatorow. Numer tego telefonu Zespot podaje
Organizatorom w karcie zgtoszenia udziatu w Grze.

W Grze moze wzig¢ udziat nie wigcej niz 15 zespotow o tacznej liczbie uczestnikow nie
przekraczajacej 150 osob. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen
Zespotow.

Udzial w grze jest bezptatny.

Odpowiedzialnos$¢ za bezpieczenstwo uczestnikOw ponosza nauczyciele/opiekunowie, ktorzy
zgtosili zespoty.

Nauczyciele/opiekunowie zglaszajac zespoly do gry zobowigzuja si¢ do przestrzegania
aktualnych regulacji prawnych dotyczacych ograniczen i wskazan zwigzanych z epidemia
COVID19 oraz przestrzegania zasad ruchu drogowego podczas odbywania si¢ gry terenowe;.



12. Gra odbywa si¢ na terenie gminy Bolestaw, podczas trwania zaje¢ szkolnych.
§ 2. ZGLOSZENIA

1. Zgloszenia zespotow dokonuje nauczyciel/opiekun.

2. Jeden nauczyciel/opiekun moze zglosi¢ wiecej niz tylko jeden zespdt, ale kazdy zespodt
w ktorego sktad wchodza gracze niepetnoletni musi mie¢ swojego opiekuna.

3. Zgloszenie zespotdOw nastepuje poprzez wystanie na adres email ck@gminabolestaw.pl
wypetionych dokumentow:

e Formularz zgloszeniowy (zal. 1.) . Jezeli nie bedzie mozliwe wypehienie jednego
zbiorczego dokumentu dla catego zespotu, to kazdy czlonek zespotu (ewentualnie
réwniez jego opiekun prawny) indywidualnie wypetniajg dla siebie formularz.

e Oswiadczenie RODO dla uczestnikow niepetnoletnich (zat. 2.) — podpisuje rodzic
kazdego niepelnoletniego Uczestnika.

e Os$wiadczenie RODO dla uczestnikow petnoletnich (zat. 3.) — podpisuje kazdy
pelnoletni uczestnik.

4. Poprawnie wypelione dokumenty nalezy przesta¢ w formacie .pdf lub .jpg (np. fotografie
dokumentéw zrobione telefonem) na adres ck@gminabolestaw.pl do 14 wrze$nia 2022 r.
a nastepnie dostarczy¢ oryginaty dokumentow do 16 wrze$nia 2022 r. pocztg tradycyjna na
adres STAROPOLSKI DWOREK W KRZYKAWCE 32 - 329 Bolestaw Krzykawka, ul. Starowiejska 2
lub osobiscie w dniu odbywania si¢ gry.

5. Kazdy Zespot, po weryfikacji zgodnosci zgloszenia z regulaminem Gry otrzyma
potwierdzenie przyjecia zgloszenia, a nastgpnie informacje niezbedne do rozpoczecia Gry.
Zgloszenie jest wazne jezeli Zespot otrzymat potwierdzenie w formie e-mail.

§ 2. REJESTRACJA
1. Gracze zglaszajac si¢ na start w Grze w dniu 16.09.2022 r:
o akceptuja regulamin gry,

e wyrazaja zgode na opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach
internetowych Organizatorow 1 na portalach spotecznosciowych relacji z gry.

2. Uczestnicy gry udzielaja Organizatorom nieodwotalnego, nieograniczonego czasowo
1 nieodptatnego prawa do wielokrotnego wykorzystywania zdje¢ i filmow z ich wizerunkiem,
wykonywanych podczas trwania gry. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie, obrobke
I powielanie wykonanych zdje¢ i1 filmoéw, wprowadzanie ich do pamigci komputera,
publikowanie przez Organizatorow W gazetach, na stronach internetowych, w portalach
spoteczno$ciowych oraz informacjach medialnych celem informowania o grze oraz
0 zadaniach statutowych Organizatordw.

3. Podanie danych osobowych przez Uczestnikdw oraz udzielenie zgody na wykorzystanie
wizerunku jest dobrowolne, lecz warunkuje uczestnictwo w grze.

4. Administratorami danych osobowych uczestnikow gry jest Centrum Kultury im. Marii
Ptonowskiej w Bolestawiu, ul. Gtéwna 55, 32- 329 Bolestaw. Klauzula informacyjna. Zgodnie
z art.13 ust.1 i ust.2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 27 kwietnia
2016 r. o ochronie 0s6b fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/EWE (dalej RODO) oraz



ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
Dane beda przetwarzane w celach zwigzanych z gra.

Uczestnik posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usunigcia, ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do cofnigcia
zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem.

§ 3. PRZEBIEG GRY

1.
2.

10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

Gracze zostang zapoznani z zasadami gry przez Organizatorow w dniu odbywania si¢ gry.

Gra rozpocznie si¢ 16 wrzesnia 2022 r. od godz. 09.00 w Staropolskim Dworku
w Krzykawce.

Na starcie Gry kazdy Zespot otrzyma materiat, ktory bedzie peit funkcje indywidualne;j
Karty Zespotu.

Uczestnicy Gry, w trakcie jej trwania beda poruszaé si¢ pieszo.
Miejscem odbywania si¢ gry sa siedziby Organizatordw oraz przestrzen gminy Bolestaw.

Doktadny harmonogram oraz przebieg gry zostanie przestany nauczycielom/opiekunom
po dokonaniu zgloszenia zespotu.

Doktadne miejsce zakonczenia Gry zostanie podane wraz z zasadami gry podczas startu.

O kolejnosci wykonywania zadan na punktach Gry decyduje kolejnos$¢ przybycia Zespotu
lub cztonka Zespotu na ten punkt.

W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry lub Zespo6t niniejszego regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom badz niszczenia wskazowek,
w dowolnym momencie Gry Organizatorzy majg prawo odebrania czlonkom Zespotu Karty
Zespotu 1 wykluczenia ich z Gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest ostateczna.

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu gminy Bolestaw. Prosimy o zachowanie szczegolnej
0stroznosci.

Odbierajac Karte Zespotu, uczestnik zgadza si¢ na warunki Gry 1 potwierdza, ze zapoznat si¢
z jej regulaminem.

Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okre§lonych zadan, rozwigzanie zagadek i zdobycie jak
najwigkszej liczby punktow w jak najkrotszym czasie.

Zespoty biorace udziat w grze zostang podzielone na kategorie szkot podstawowych
i $rednich.

Jedynie poprawnie zgloszone 1 zarejestrowane zespoly beda uwzgledniane w rankingu,
Z czym wigze si¢ przyznanie nagrod.

Gra bedzie si¢ odbywata 16 wrzesnia 2022 r. od godziny 9:00 do godziny 15:00.

Wyniki gry zostang ogloszone po zakonczeniu gry przez ostatnig druzyng.



§ 4. WYGRANA I NAGRODY
1. Pierwsze trzy zespoly, ktore zdobeda najwicksza liczbe punktdéw, otrzymaja nagrody gtowne.

2. W przypadku tej samej liczny punktow, nagroda zostanie przekazana zespotom, Ktore miaty
krotszy czas ukonczenia gry.

3. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wyodrebnienia dwodch kategorii zwycigzcoOw:
kategori¢ szkot podstawowych oraz szkét ponadpodstawowych.

4. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo przyznania nagrdod specjalnych i dodatkowych.
5. Jeden zespot moze wziag¢ udziat w grze tylko raz i otrzymac jedng nagrodg.

6. Fundatorem nagrod jest Centrum Kultury w Bolestawiu oraz Oddziat Instytutu Pamigci
Narodowej — Komisja Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu w Krakowie.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacja zespotu.
2. Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronach internetowych Organizatoro6w oraz na starcie gry.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

4. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zaj$cia
waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany moglyby wywotac.

5. Osobami odpowiedzialnymi za gr¢ z ramienia Organizatorow sg:

- Agnieszka Pietraszko email: ck.apietraszko@gminaboleslaw.pl

- Michal Mastowski e-mail: michal.maslowski@ipn.gov.pl

Dyrektor Centrum Kultury
im. Marii Plonowskiej w Bolestawiu
/-/ Barbara Rzonca
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